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課題 1.(継承とサブタイピング) Javaのプログラムが、~kam/java/に置いてある。Point.java, ColoredPoint.java,

Test1.java, Test2.java というファイルは、一連のプログラムである。これを実行して、以下の質問に答えなさい。

Pointクラスと ColoredPointクラスは親子であり、Pointが親、ColoredPointが子である。Pointクラスのメ

ソッドを ColoredPointクラスは継承 (inherit)するが、メソッド toString は別の定義に書き換えている。(いわゆ

る “override”である。)

Test1.java は、いろいろな test (test 1, 2, ...) を含んでいる。(いくつかは，コメントになっているのでコメン

トにする記号をはずして，コンパイル、実行しなさい。ただし、いくつかのテストは，コンパイルエラーになる

ので注意せよ。また、実行時エラーになるものもある。一方、コンパイル時の warning はここでは無視してよい。

(ここでは、warningはコンパイルエラーとは見なさない。))

Test1.java のテストを参考に、以下の質問に答えなさい。

(a) 親クラスのオブジェクトを、子クラスの変数に代入できるか？また、代入したあと、メソッド toString とし

て、親の定義が使われるか、子の定義が使われるか。

(b) 前問において、親と子を逆にするとどうなるか？

(c) 親クラスのオブジェクトを、子クラスに cast (型変換)できるか？また、castしたあと、メソッド toString

として、親の定義が使われるか、子の定義が使われるか。

(d) 前問において、親と子を逆にするとどうなるか？

(e) ColoredPoint の子クラス (Pointクラスの孫クラス)として ColoredCircle を自分で定義して、上記 4問を、

Point と ColoredCircle の間で試しなさい。

(または，ClassB の子クラス (ClassAの孫クラス)として ClassCを自分で定義して、上記 4問を、ClassA

と ClassC の間で試しなさい。)

課題 2 (overload と override) Test2.java では、fooというメソッドが 3回定義されている。これらは引数の型

あるいは引数の個数が異なっている。(いわゆる “overload”である。)

Test2.java のテストを実行してみて、fooの呼びだしが、それぞれどの定義を呼びだしているか答えなさい。ま

た、この例を参考に、Java が、overload においてメソッドをどう決定するか、示しなさい。

なお、Test2.java は overload とサブタイピングが絡みあう、という、ややこしい例題も含んでいるので注意す

ること。
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